
Les pompiers  h i Q P 1. Trouve les destinations à partir de la caserne

h h h P h h h h h h

P h h h h h h h Q h

h x 7Ph x 4

Ph x 8Qh x 8

h h h P h h Q i

2. Code chaque trajet de deux façons : d’abord sans utiliser le signe ×, puis en 
l’utilisant. 

Mairie ou

École ou

Stade ou

Les pompiers  h i Q P 1. Trouve les destinations à partir de la caserne

h h h P h h h h h h

P h h h h h h h Q h

h x 7Ph x 4

Ph x 8Qh x 8

h h h P h h Q i

2. Code chaque trajet de deux façons : d’abord sans utiliser le signe ×, puis en 
l’utilisant. 

Mairie ou

École ou

Stade ou


	Page 1

